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Reto ﬁ

Los equipos participantes deberan desarrollar un producto minimo
viable (software) para resolver el reto planteado.

Este se asignara en el taller de induccion previo a la Hackathon.

R




| | |
Dirigido a
Alumnos UTP de 6to ciclo en adelante

Cada participante debera:

Ser mayor de edad.

Contar con los materiales y equipos para desarrollar su propuesta.

Garantizar que no usara software malicioso, programas que no respeten derechos de autor o violen
la privacidad de terceros.

— Estar matriculado en la UTP en el ciclo académico Agosto 2026 o seregresado UTP (maximo 1
ano de haber egresado).
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Nota: No podran participar colaboradores del Grupo El Comercio, de sus partners tecnologicos o de
otros medios de comunicacion.




Cronograma

Inscripciones: del 17 de setiembre al 15 de octubre a las 11:59 p. m.
Publicacion de equipos seleccionados: 22 de octubre.

Charla de induccién®*: 3 de noviembre a las 6:00 p. m.

Hackathon virtual**:
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- [Etapa de desarrollo: del 6 de noviembre las 7:00 p. m. hasta el 8 de noviembre a las 7:00 p. m.
 Presentacidon de propuestas y eleccion de finalistas: 10, 11 y 11 de noviembre a las 7:00 p. m.
« Sustentacion de finalistas: 17 de noviembre de 6:00 p. m. a 8:30 p. m.

* Resultados y premiacion: 17 de noviembre a las 8:30 p. m.

*Charla via Zoom — se enviara el link a los lideres de los equipos seleccionados.

** | as plataformas virtuales del evento se daran a conocer en la charla de induccion.



Criterios de evaluacion

Etapa de desarrollo y presentacion de propuestas:
Se evaluara los aspectos funcionales, técnicos y el valor de la solucion propuesta para la seleccion de

los equipos finalistas. Cada equipo contara con 15 minutos.

Etapa de finalistas:

Cada equipo finalista debera realizar una presentacion de 20 minutos, como maximo,
estructurada de la siguiente manera:
* Presentacion (5 minutos): Indicar los puntos técnicos mas relevantes y los valores agregados que

consideraron en la solucion del problema. Pueden utilizar el programa que prefieran.
« Aplicacion (15 minutos): Presentar la funcionalidad de toda la aplicacion (sistema) con lo

solicitado en el reto.

Nota: Los equipos participantes no podran exceder los tiempos asignados.



Premios

« USD 2000 « USD 800
e Difusion en el diario
El Comercio

El comité organizador coordinara con los ganadores la asignacion y entrega del premio.



Inscripciones

— Para registrar su inscripcion, los interesados deberan completar el formulario publicado en:
www.utp.edu.pe/hackathon-utp-comercio
Esta informacion sera evaluada para determinar a los equipos participantes.

— Podran participar equipos de minimo 4 y maximo 5 personas.

— Deberan elegir un nombre y un lider para el equipo.

— Los equipos inscritos pasaran por un proceso de seleccion y los resultados seran

comunicados el 22 de octubre de 2026 al lider de cada equipo. Solo participaran en la

Hackathon los equipos seleccionados.




Consideraciones generales

 El comité organizador se reserva el derecho de no aceptar la inscripcion de un equipo o anular su
participacion si los integrantes no cumplen con lo estipulado en estas bases, en caso se llegue a
detectar irregularidades en la informacién presentada en el registro o no cumplan el reglamento de
disciplina del estudiante.

« En caso de usar componentes de software o codigo de terceros, los participantes deben contar con
los derechos de uso correspondientes y deben informarlo explicitamente al comité organizador.

« Los premios pueden ser retirados si al finalizar el concurso el comité detecta que se presento
informacion falsa (tanto en el registro de los participantes como en los proyectos presentados), que no
se hayan respetado los derechos de autor, se viole la privacidad de terceros o que el proyecto
presentado haya sido desarrollado por personas distintas a los miembros de los equipos.

« El comité puede retirar del evento a los participantes que estén violando el reglamento de disciplina de
la Universidad o no cumplan con lo estipulado en estas bases.



Consideraciones generales

 Los participantes podran retirarse en cualquier momento de la competencia y deberan comunicar su
decision al comité organizador, a través de las plataformas designadas, pero minimo deben quedar 3
personas para que el equipo no sea eliminado. La persona que se retire ya no podra volver a la Hackathon.

« Eljurado sera designado por el comité organizador.

« El jurado elegira a los equipos ganadores, considerando que se cumplan los requisitos funcionales vy
técnicos planteados en el reto, asi como la innovacion y originalidad de la propuesta.

« Lainscripcion a la Hackathon implica la aceptacion de las bases y que la propiedad intelectual que se
desarrolle sera de propiedad de los organizadores. Por ello, los participantes acuerdan ceder todos los
derechos de autor sobre la creacion que realicen en la Hackathon en favor de la UTP, EI Comercio y
de las instituciones que los organizadores acuerden.

 Los participantes autorizan al comité organizador a usar su imagen en cualquier publicacion
referente a la Hackathon, por lo cual se comprometen a firmar el documento respectivo para tal fin.



Participa en la octava edicion de la

HACKATH N

- . . . . . . e e . S e . . e .

€l (!]Zumemu -




	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10

