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Malla Curricular de Ingenieria de Software a distancia

CICLO 1 CICLO 2 ClcLo 3 cicLo 4 clcLo 5 ClcLo 6 CICLo 7 CICLO 8 CIcLo 9 CICLO 10
BTN CALCULO APLICADO A CALCULO APLICADO A ANALISIS Y DISENO DE ALGORITMOS Y ADMINISTRACION Y DESARROLLO DE CALIDAD DE CURSO INTEGRADOR
REDACCION DE TEXTOS| 4 . 4.78 . 478 3 | ESTRUCTURASDE | 3 | ORGANIZACIONDE | 3 3 3 3 | ETICAPROFESIONAL | 2
LAFiSICA 1 LA FiSICA 2 ALGORITMOS SOFTWARE SOFTWARE Il: SOFTWARE
I DATOS EMPRESAS
TR ETE COMPRENSION Y e ANALISIS Y DISENO DE DESARROLLO WEB DESARROLLO DE FORMACION PARA LA R
posdin 2 REDACCION DE 4 (—————— 3 BASE DE DATOS 3 | BASEDEDATOSII | 4 SISTEMAS DE 4 INTEGRADO 2 APLICACIONES 3| INVESTIGACION- | 4 ————— 3
TEXTOS Il INFORMACION MOVILES SISTEMAS
ESTADISTICA ESTADISTICA CURSO INTEGRADOR I: DISENO DE DESARROLLO FULL INTELIGENCIA INGENIERIA
INGLES | 3 INGLES Il 3 DESCRIPTIVAY 3 INFERENCIAL 4 | DISENO DE PATRONES| 2 SISTEMAS SOFTWARE. 3 PRODUCTOS Y 3 STACK 3 ARTIFICIAL 4 ECONOMICA 3
PROBABILIDADES ) SERVICIOS
INTRODUCCION A LA INTRODUCCION A LAS |NF%ERRI\;2¥|HCEA’1T::RA GESTION DE HERRAMIENTAS DE HERRAMIENTAS PARA INTERACCION NUEVAS TECNOLOGIAS
MATEMATICAPARA | 5 TiC 2 DR 3 IS 3 LA TOMA DE 2 PROYECTOS 3 DESARROLLO 3 | LACOMUNICACION | 3 HOMBRE MAQUINA 3 Y TENDENCIAS 2
INGENIERIA EFECTIVA
DECISIONES
INTRODUCCION A LA LABORATORIO DE LABORATORIO DE INVESTIGACION REDES ¥ HOJAS DE ESTILO EN LENGUAJES DE INNOVACION ¥ PRUEBAS DE
VIDA UNIVERSITARIA | 2 CALCULO APLICADO A | 0.22 | CALCULO APLICADO A| 0.22 s 4 | COMUNICACIONDE | 4 cascapaavanzano | 2 | procravacion | 2 TRANSFORMACION | 3 SOFTWARE 2 | SERvVICIOSCLOUD | 3
LAFiSICA 1 LA FiSICA 2 DATOS | DIGITAL
PRINCIPIOS DE MATEMATICA MATEMATICA PARA PROBLEMAS Y JAVA SCRIPT SEGURIDAD INTELIGENCIA DE SISTEMAS DE TALLER DE
ALGORITMOS 2 DISCRETA 2.00 INGENIEROS I 2 | DESAFIOS EN ELPERU | 3 [SISTEMAS OPERATIVOS| 3 AVANZADO 3 INFORMATICA 3 NEGOCIOS 4 INFORMACION 3| INVESTIGACION- | 4
ACTUAL EMPRESARIAL SOFTWARE
MATEMATICA PARA TALLER DE PROGRAMACION TALLER DE MARCOS DE TEORIA EN NEGOCIACION Y
4.00 ) 3.00 ORIENTADA A 3 . 2 3 . 3 2 ELECTIVO 1 3
INGENIEROS | PROGRAMACION OBJETOS PROGRAMACION WEB DESARROLLO WEB COMPUTACION NARRATIVA
18 20 19 23 20 21 19 21 2 17
FG Formacion General 11 Cursos 35 Créditos
FE Formacion Especializada 57 Cursos 165 Créditos
TOTAL 68 Cursos 200 Créditos




